הנחיות לתלמיד.ה להכנת המשחק
בקבוצות של 3-4 תלמידים, בנו משחק המתבסס על הידע שרכשתם בנושא 'בעית המים'. 
המשחק יכול להתבסס על משחק קיים, יכול להתבסס על משחק קיים אך עם כללים חדשים או להיות משחק חדש לחלוטין. בבניית המשחק תתבקשו להדגים רעיונות ומושגים חדשים שלמדתם בהקשר של 'בעית במים'.
הציון הסופי יורכב מהסעיפים הבאים:
1. התייחסות ל-7 מושגים לפחות (דוגמאות: בצורת, אידוי וכדומה). במידה ותבחרו להתייחס ל- 7 מושגים בלבד התייחסו אליהם באופן מעמיק. 
2. במשחק, התייחסו לבעיה אחת לפחות הקשורה למים, כמו כן, התייחסו לשלושה פתרונות אפשריים.
3. כתיבת רפלקציה אישית: יחד עם הגשת המשחק תתבקשו לכתוב רפלקציה אישית, בה תתייחסו לשאלות הבאות: 
א. פרט את התפקיד/ים שלך בתוך העבודה הקבוצתית במהלך הכנת המשחק.
ב.  פרט מה למדת תוך כדי הכנת המשחק.
ג. מה אהבת במשימה ומה היית משנה?
כתבו טיוטה ראשונית בקובץ בדרייב, הטיוטה תכלול את סוג המשחק אותו תבנו והסבר קצר על המשחק,  המושגים והבעיה שתשלבו במשחק. את הקובץ שתפו עם המורה.
הוסיפו לקובץ רשימת ציוד נדרש.
הציון הסופי יכלול התייחסות לעבודה מסודרת ואסטטית, עמידה בתאריכי הגשה ותרומה אישית של כל אחד מחברי הקבוצה.
תאריך הגשה ____________________
בהצלחה,

