מחוון הערכת יצירת משחק מסכם  - הכדור הצמא
קהל היעד: החברים בכיתה  
משחק בנוי בצורה ברורה, ניתן לשחק בו, מלמד או מתרגל ידע קיים הקשור ליחידת "השקית הכדור הצמא". יכולים לשחק בו 2 - 5 תלמידים בו זמנית.
משחקים לדוגמה: מונופול, משחק מסלול, רביעיות, משחק זיכרון משוכלל (לדוגמה עם שלשות: בעיה, גורם ופתרון - אולי צריך זוג משתתפים שמתחרה בזוג אחר בגלל המורכבות).
החלוקה לאחוזים היא המלצה בלבד.
	מרכיב
	
	חלק יחסי 
	הערות והארות

	הבנה והיכרות עם המושגים / התהליכים 
נא לצרף רשימת מקורות מסודרת
(מתוך השיעורים, מתוך הקבצים המצורפים בclassroom וניתן להיעזר במקורות מידע נוספים מהימנים)

התייחסות לבעית המים בישראל / בעולם
	מושגים ותהליכים שנלמדו:

פרק 1: מי תהום, מים עילאיים, מי ים מותפלים, תמחלת, מסיסות, ציפה. בעית המים: זיהום מקורות המים, בצורת, התפלה, זמינות מים לשתיה / השקיה


פרק 2: נפח, מצבי צבירה ומעבר בין מצבי צבירה (מוצק, נוזל, גז, אידוי, עיבוי, התמצקות, התכה), המודל החלקיקי של החומר (כוחות משיכה בין חלקיקים, מרחק בין החלקיקים, מהירות התנועה של החלקיקים), האנומליה של המים, דיות, לחות יחסית

פרק 3: חלחול, אקוויפר, צריכת מים, השפעות על מחזור המים.

פרק 4: פתרונות טכנולוגיים לבעיית המים ( טפטפות, מי קולחין.
	25%
	

	בעיה ופתרונות לבעיה
	המשחק מכיל לפחות בעיה אחת
דוגמאות לבעיה: בצורת, חסר בחלחול מים ועוד

 ולתת 3 פעולות שניתן לעשות כדי להקל/לפתור על הבעיה
 (דוגמאות: חיסכון / הפחתה בשימוש, מיחזור ו/או שימוש חוזר במים, פתרונות טכנולוגיים להפיכת מים לראויים לשתיה ו/או להשקיה, השקיה מקומית, התפלה, הגדלת גשמים ע"י זריעת עננים ועוד)

ההתייחסות לבעיה / לפתרון כוללת מושגים מדעיים רלוונטיים
	40%
	

	תרומה אישית לעבודה
	מתייחס לתלמידים שתרמו באופן מיוחד

	5%
	

	רפלקציה –
התשובה היא אישית ותוגש למורה. 
	1. פרט את התפקיד/ים שלך בתוך העבודה הקבוצתית במהלך הכנת המשחק.
2. פרט מה למדת תוך כדי הכנת המשחק
3. מה אהבת במשימה ומה היית משנה?
	15%
	

	אסתטיות המשחק 
	המשחק מוגש בצורה מסודרת, ברורה ונעימה לעין
	10%
	

	עמידה בזמנים
	העבודה הוגשה עד לתאריך ההגשה
	5%
	עבודה נעימה!


*דף הנחיות למשחק - אם המשחק לא מוכר, ניתן לתת 5 נקודות בונוס על היצירתיות ועל הכנת דף הנחיות.


